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. PR Prezydent Roosevelt wybral si¢ na polowanie. Po kilku godzinach bezskutecznych fowdw,

»MAGIA JEST W KAZDYM Z NAS, TRZEBA JA TYLKO ODNALEZC". ktérys z towarzyszy Prezydenta zauwazyl zranionego, blakajacego si¢ matego niedzwiadka.

Roosevelt, ujrzawszy przerazone zwierzatko postanowit pusci¢ go wolno. Historia o uwolnie-

niu niedzwiedzia zainspirowata znanego twérce komikséw Clifforda Berrymana do stworze-

nia serii rysunkéw. Rysunki te ukazaly si¢ w gazetach, a te z kolei zachecity Morrisa Michtom’a,

whasciciela sklepu ze stodyczami, do zaprojektowania wzoru zabawki pluszowej podobnej

= do misia z komiksu. W ten sposéb na wystawie sklepu szybko znalazl si¢ mis$ pluszowy z od-
.Lé recznie podpisang karteczk ,Mis Teddy”.
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Zajecia majg na celu pokazaé dzieciom, jak powstaly najpopularniejsze zabawki $wiata, przedstawi¢ im ten 31S STUD[AIZP DTUSTWINZOIZ YIUNIRZS ‘0IQOP bs
cudowny $wiat z zupelnie innej strony i udowodni¢, ze najlepsza zabawke mozna ,,wyczarowad” samemu dzigki el ‘mersod 1 DsorrEm YoAuferusuwepuny
swojej wyobrazni, kreatywnosci, a czasem odwadze. ID91ZP N BIUBMOIFRIZSY Op waisy01d

Ponizej znajduje si¢ scenariusz skierowany do uczniéw klas I — IV, na ktéry skfadaja si¢ cztery odrebne zajecia. Sa e R R R et 0 T
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celem zachecenia dzieci do tworzenia wlasnych projektéw zabawek oraz rozméw o niezwyklym zabawkowym : e ) o ) o
X W tym samym czasie, kiedy mial miejsce stynny incydent z misiem w Ameryce,

w 1902 r. niemiecki projektant zabawek Richard Steiff wpadt na pomyst projektu za-
& ¥ bawki — pluszowego misia. Wzorem dla niego byly cyrkowe niedzwiedzie.

$wiecie i magii, ktéra mozna odnalezé¢ w zwyklych rzeczach.

Proponowane zajecia wpisuja si¢ w okres przed Swigtami Bozego Narodzenia, Mikolajek, Karnawatu, Dnia
Dziecka oraz w inne akgcje szkolne podejmowane na rzecz dzieci. 315 He1s 1 9z010M1 erueperzp Skfpod ze1o jpmeqez 110lsty

Richard Steiff postanowit zmieni¢ wizerunek misia i upodobni¢ go do lalek. W 1903 oo e Szpous bloms 1g350d Sfzexo blear smmoruzon

aY r. na wystawie zabawek w Lipsku, mis$ Steiffa po raz pierwszy ujrzat $wiatlo dzienne. Nikt
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. jednak si¢ nim nie zainteresowat. Podobno dopiero na zakonczenie wystawy przy stoisku ameaspod eu yoAulloesnpa 93fez  npj4d doeziear m
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. ) Niedtugo po odziedziczeniu dobrze dzialajacej fabryczki pigmentéw oo pSOUMAIE (52010M1 Srue(imzor 159f mixpfoxd wapPn)
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Postuchajcie kilka historii zabawek, a potem odpowiedzcie na pytania. przedmiotom) na bazie wegla. Mieszajac 6w czarny pigment z wo- 2 ar[ereN ‘wewrgol] unsn(y bnddisim yoAumord yorjor g\ “worasizox o8of zarumor s[ovyzs m wmuouSepy ueg yplord m 3rs sruazobm eu
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Firma Lego powstata w 1932 roku w duriskiej wiosce Billund. Zatozyl ja stolarz zajmu- zostaly Crayola (po polsku to oczywiscie kredki). Od tej pory w ponad 80 krajach $wiata sprze- 15[ woPLDsERM 032101y Turesymeqez z a1dapys wAuzordew m Anyst a1d4s eruzerqoLy\ [Buemorezoez m 3s H7o[euZ JusWOW 2971d ‘IfZB.H;Bj .

jacy sie produkeja drabin i desek do prasowania — Ole Kirk Christiansen. W przydomo- dano juz wiecej niz 100 bilionéw kredek firmy Crayola.
wym garazu strugal tez drewniane klocki, ktére mozna byto ukladaé na wiele sposobéw
w bardziej skomplikowane konstrukeje faczac w ten sposéb nauke i zabawe. Pézniej udo-
skonalat je elementami metalowymi, plastiko-
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wymi i wprawial w ruch.

W 1934 roku firma zyskala swoja nazwe. Pochodzi od i o v
duriskiego leg godt (,,baw si¢ dobrze”) lub, jak interpretujg inni, od faciriskie- '

Pytania do dzieci

g0 »faczg”, ucze sig”. 1. Jak powstat pomyst stworzenia pluszowego misia?

2. Dlaczego, Waszym zdaniem, Klocki Lego, kredki i pluszowe misie sa takie popularne?
3. Opowiedzcie o swoich ulubionych zabawkach.
4. Co waszym zdaniem musi mie¢ zabawka, zeby byta ciekawa?

Klocki lego inspirujg do tworzenia niezwyklych budowli nie tylko dzieci. Powsta-
ja z nich niesamowite, najdziwniejsze konstrukeje, miedzy innymi maszyna do gier,
komputer, maszyna dziewiarska. Wszystkie z nich dziatajg bez zarzutu.

Na $wiecie jest tyle klockéw Lego, ze biorac pod uwage liczbe ludnosci
na $wiecie, kazdy powinien mieé przynajmniej 52 elementy.

Zajecia
Trzecije
i PODZIEL STE MAGIA

ZC?//%‘G«Z ﬁfz@&é.‘ ZO/’ oy ;'27' : ; | Mysli przewodnia Pana Magorium — Magia jest w kazdym z nas stala si¢ in-
. ! i : spiracja do tego, by zorganizowaé akcje $wiateczna ,,Podziel sic magia” We
| :u’lwuﬂz///wad/uu{ el piracja go, by zorg j¢ Swiateczng ¢ magia

wszystkich kinach, w ktérych bedzie grany film ,,Pana Magorium cudowne
W sklepie Pana Magorium jest maszyna, ktdra zamienia

Wymyslcie i zbudujcie model oryginalnej zabawki, uzywajac do dobrze odrobione prace domowe na fantastyczng : i it | | j
tego celu przedmiotéw codziennego uzytku, ktére mozecie znalezé zabawke. i | ktére poznie| bedzie sie nia bawito. Zabawki zostang przekazane osieroconym

w domu czy szkole. | I | i ) W | b\ ; . dzieciom, ktére znalazty dom i rodzing w SOS Wioskach Dzieciecych

Skoro wiecie juz, jak powstaly klocki Lego, pluszowy mi$ i kredki,
sprébujcie wspdlnie ustali¢, co chcieliby$cie sami doda¢ do
wynalazkéw Pana Magorium?

Emporium” oraz w sklepach ,,Smyk” beda ustawione kosze, do ktérych kaz-

G e & LT de dziecko bedzie moglo wrzuci¢ swojg zabawke razem z listem dla dziecka,

. o ZADANIA DLA DZIECI: ! At | S 3
Pytania do dzieci ¢ Zachecamy Paristwa do tego, by waczy¢ sie aktywnie w akcje zbierania zabawek.
1. Jak nazywa si¢ Twoj wynalazek? e y (1] / Pomyslcie nad konstrukcja wlasnej machiny marzen.
2. Do czego shuzy? AR \ “'| il o PYtactili hiee Podziel si¢ magia to sposéb na wywolanie u$miechu i zaczarowanie $wiat,
3. Dla kogo jest przeznaczony (dla dziewczynek, chlopcéw, jednych S ana VT cLein ) QA CEE e : . P .
i drugich, dla malych dzieci czy dla dzieci starszych, a moze dla Q\\ 1. Jakie zyczenia spelnia? : anga.quatCy i tylko dor OSbeh , ale pT zede WSZyStk im dzieci w tworzenie
maelLLLLL 2. Z czego bedzie zrobiona? - przyjaznego, pelnego magil swiata.

ludzi w kazdym wieku?)
l 3. Jaka bedzie zasada dziatania?

4. Jak dziaka? Opisz jak najdokladnie;.
5. Jakich materialéw bedziesz potrzebowac, zeby zbudowaé model
wiasnej zabawki?

Szczegdly na www.podzielsiemagia.pl

Sprébujcie narysowaé projekt takiej machiny, a jesli to
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ERYK APPLEBAUM MA NAJBARDZIE]
NIESAMOWITA KOLEKCJE NAKRYC
GLOWY.

ZADANIA DLA DZIECI:

Przyniescie z domu rézne nakrycia glowy i stwérzcie wspélnie
kolekcje uzupelniajac ja nakryciami glowy wykonanymi
wlasnorecznie. Zrébcie wspdlne zdjecie z niesamowitymi
nakryciami glowy i przeslijcie je na konkurs Pana Magorium.
Regulamin konkursu jest dofaczony do folderu oraz znajduje

si¢ na stronie www.magorium.pl




ePRrAOISI] OE PO Y

|-
4=

_. Iu.-.._n.w.u -y

NHZHVIN HOADHIOHIZA €V u Ak 7

a _1‘"

B 4 YRy

4 ..I'.E&-..:\" . 43

Y AT S e e s

=S s

WAL
P T
A

-

: tvi% .x._md




